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INHALTE

DES FACHS IM
WP 92/10




* VIER HALBJAHRE (HJ 2.1 BIS HJ 10.2)
e 7WEI KURSARBEITEN IM HJ A 45-90 MINUNTEN

* EINE KURSARREIT PRO SCHULJAHR KANN DURCH EIN
PROJEKT ERSETZT WERDEN

e KURSARBEITEN KONNEN GANZ ODER TEILWEISE MIT

ORGAN |SAT|ON DEM COMPUTER ANGEFERTIGT WERDEN

DES * SONSTIGE LEISTUNGEN IM UNTERRICHT:
Beteiligung an Unterrichtsgesprachen

WA H LP F Ll C HT_ Referate und Prasentationen

BER ElCHS 9/] O Arbeitsphasen (Einzel-, Partner-,

Gruppenarbeit),

Projektarbeit

HeftfUhrung (digital/Papierform),
Portfolio und Projektdokumentationen,
schriftliche Ubungen, Protokolle
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VISUELLE
PROGRAMMIERUNG
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KUNSTLICHE
LERNEN




AUTOMATEN

* [N DER INFORMATIK
WIRD DER BEGRIFF
AUTOMAT BENUTZT,
UM ZUSTANDSBASIERTE
SYSTEME ZU ERFASSEN.




PROJEKTARBEIT: Z.B. LEGO-AUFAUM-ROBOTER




WANN SOLLTE
ICH

GENAU EXAKT

ORDENTLICH

INFORMATIK UBERSICHTLICH

WAHLEN 2

ALLEINE IM TEAM




WIR FREUEN UNS UBER VIELE
INTERESSIERTE!
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